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Introduccion

;, Qué es La Hora de Programar?

A través de actividades divertidas de no mas de una

hora introducir a los estudiantes en el universo de las
Ciencias de la Computacion.

En 2013, la convocatoria fue exitosa: participaron

15 millones de estudiantes en 170 paises.
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Introduccion
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Anybody can learn.
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Every student in every school should have the opportunity to learn computer science




Introduccion

¢;,Por que Programar?

La programacion es como un ‘superpoder’ del siglo XXI, ya
gue permite participar activamente en el mundo digital.

La programacion, como herramienta para la resolucion de
problemas, entrena el razonamiento logico, la creatividad,
el trabajo en equipo, la atencidon sostenida, la

toma de riesgos / tolerancia al error / perseverancia.
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Introduccion

O iParticipa del primer foro Program.AR! 6 OO0
< PI'CEI’EI]ILHR/ > debate - hackaton - talleres

Program.AR es una iniciativa del Estado Nacional

que busca acercar a los jovenes al aprendizaje de las Ciencias de la Computacion y
concientizar a la sociedad en general sobre la importancia de conocer estos conceptos.




Introduccion

Business and education leaders ask California to expand computer science in schools

W W™ " 36377662

N 4 have tried an
g HOUR of CODE™
Anybody can learn.
- - Start
: .
: Beyond an HOUR OF CODE >
f Share on Facebook ¥ Share on Twitter ¥

Every student in every school should have the opportunity to learn computer science

If you agree, sign your name. Join 1,378,138 others.




Actividades

Code.org

Principiantes — Espanol
http://learn.code.org/hoc/1



Actividades

when this sprite clicked
play sound happy holidays

Create a holiday card
Scratch

Create an interactive card

Ages 8+ | Any browser

Principiantes — Espafol
http://hourofcode.com/sc



Actividades

| need your help to light
all the blue tiles!

Lightbot
Lightbot

A game to teach coding concepts

All ages | I05, Android (or web browser)

<Program.AR/> Principiantes — Espaniol - http://hourofcode.com/Ib

Materiales Educativos

Material Para Ensenar Material Para Aprender Material Para Aprender



Actividades

MIT A Inventor
S

Design and program
fully functional apps
and run them on any
Android phone!

do (T addmeme et ot | et CTmrEd |
oo ees }

G inveni_Now_with_App_inventor Ji

Intermedio — Inglés -
http://hourofcode.com/ai



Actividades

Google Education

Principiantes — Espanol
http://google.github.io/blockly/hoc.html



Actividades

Thinkersmith

Principiantes — Espanol
http://code.org/files/Tutorial Hora 3.pdf



Actividades

fuzzFamily Frenzy

You have been chosen to help the fuzzFamily explore earth. Program
your robot to complete the obstacle course using the code below.

Left Right
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fuzzFamily Frenzy

Kodable

A fun unplugged exercise

Ages 8-13 | Unplugged

Principiantes - Inglés
http://hourofcode.com/ff



Actividades

http://www.kodugamelab.com/hour-of-code/
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Bmld Games Play Games. Share Games e

M
Home Worlds Mars Discussion About
Resources
Hour of Code

Kodu is delighted to be a part of Computer Science Education Week and code.org's "Hour of Code™

Hour of Code Kodu Touch Primer

Investigate our Kodu Touch Primer, consisting of five, one hour experiences with Kodu Game Lab and targeted to those interested in
learning about programing a Touch version of Kodu. Waich the intro now!

Intermedio — Inglés




Actividades

©

<Program.AR/>
EJERCICIOS BASICOS PARA PRINCIPIANTES
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TUTORIAL PRINCIPIANTES

@%

a Pasos del tutorial @) @ © QO O

i Hola !

Te invitamos a descubrir la programacion escribiendo un
poco de codigo.

A la derecha vas a ver un intérprete de programacion.
Comencemos con algo sencillo. Esta es la primera consigna:

Ingresa el texto | z ~ 2 |y luego pulsa la tecla Enter.

E scviboi” acs = | > |
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Recursos para Docentes

Tutoriales

- CodeHS: Secundaria - Online

- Codecademy: Secundaria - Online
- Khan Academy: JavaScript - Online
- Tynker: Primaria.

Plataformas para ensenanza de Programacion
- Alice: Ambiente para la programacion en 3D

- Kodu: Programacion de juegos

- Scratch: Lenguaje de programacion



Recursos para Docentes

http://learn.code.org/

K-8 Introduccion al Curso de Ciencias de la

Computacion (15-25 horas)

Etapa 1: Introduccién a la
clencia en computacion

e zzmerne QO OOOPOOOOOOOOOOOOD

Etapa 3: Pensamiento
computacional

Unplugged Activity

Unplugged Activity

Etapa 4: Programacion en
papel cuadriculado

cosame  OOOOOOOO0OD

Unplugged Activity

Etapa 6: Algoritmos Unplugged Activity
cmzamn: QO OOOOOPOODO
Etapa 8: Funciones Unplugged Activity :

csame  QOOOOOOOOOO

Etapa 10: Condicionales Unplugged Activity
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Tips para los docentes

1- Previo a la Hora de Programar:

Elegir un tutorial para los alumnos
- Seleccionar un tutorial acorde a los alumnos.
- Realizar previamente el tutorial.
- Revisar tutorial sobre dispositivos/compu de alumnos.

Planificar en base a la tecnologia disponible

- Trabajar en grupo, procurando la ayuda entre companeros.
- Mostrar videos generales a toda la clase.

Fuente: http://code.org/learn



Tips para los docentes

2- Durante la Hora de Programar

Motivar a los alumnos
- Mostrar video. Se encuentran disponibles algunos
en donde figuras, tales como B. Gates o M. Zuckerberg,
hablan de la importancia de la programacion.

Desarrollar intro. sobre qué es Cs. De la Computacion

- Incluir ejemplos de la vida diaria donde se aplica (salvar
vidas, ayudar, conectar) y en donde (computadoras,
celulares, semaforos).

- http://www.estudiarcomputacion.gob.ar/porque/

Fuente: http://code.org/learn



Tips para los docentes

3- Comenzar con la Hora de Programar

Guiar a los alumnos para comenzar actividad
- Escribir link del tutorial en pizarron y pedirles que
lo visiten para comenzar.

Colaborar cuando aparezcan dificultades
- Establecer la consigna: “Preguntar a 3 compainieros,
Y Si N0 se encuentra respuesta, al profesor”.
- Alentar y aceptar situaciones inesperadas: “Lo estas

haciendo bien”, “No se, veamos juntos”.

En caso de que un alumno termine antes
- Ofrecer una nueva actividad
- Ofrecer ayudar a otro companero

Fuente: http://code.org/learn



Tips para los docentes

4- Reconocimiento
Proponer entrega de premios
- Los primeros 3 lugares pueden recibir premios.

- Sugerir nuevos desafios




Cierre

Trabajo evaluativo
- Seleccionar actividad/es.
- Resolver tutoriales-actividades propuestas.
- Planificar estableciendo tiempos probables.
- Establecer como plazo maximo 8 Agosto 2014.



Bibliografia

- Code.org, http://code.org/ y http://csedweek.org/
(ultima visita junio 2014)
- Program.ar, http://program.ar/ (ultima visita junio 2014)

- Codigoalfabetizacion, “La hora de la codigoalfabetizacion”,
http://codigoalfa.hypotheses.org/73 (ultima visita junio 2014)


http://code.org/
http://csedweek.org/
http://program.ar/
http://codigoalfa.hypotheses.org/73

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26

